Elamaa virtuaaliavaruudessa
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evattalvel-
la v. 1998
nain pro-

feetallisen  nelja-
osaisen unen. En-
simmadisessd osassa
tyoskentelin tutkimuslaboratoriossa, jossa
rakennettiin virtuaalista tietokonemaail-
maa; oma erikoisalueeni oli puiden suun-
nittelu. Toisessa osassa virtuaalista ympa-
ristod alettiin asuttaa ja rakentaa eteenpdin
sisdltd kasin. Kolmannessa osassa ihmiset
olivat eldneet tuossa maailmassa jo satoja
sukupolvia... ja unohtaneet alkuperdisen
todellisuuden. He olivat nukahtaneet Mat-
rixin sisadn.

Neljds osa oli se oleellisin, ja sitd nih-
dikseni elimme nyt. VR-maailmassa al-
koi esiintyd “mestareita’, jotka olivat
tietoisia maailman luonteesta ja alkoi-
vat heritelld muita samaan havaintoon.
Kuinka ollakaan, timé konsepti esiteltiin
maailmanlaajuiselle yleisolle puolitoista
vuotta ndkemadni unen jalkeen, kun en-
simmdinen Matrix-leffa sai ensi-iltansa
syksylla 1999. Tuolloin ei vield puhuttu si-
mulaatiohypoteesista, mutta nyt 2020-lu-
vulla sitd tukevat jo lukuisat akateemikot.
Yhé enemman 16ytyy myds hypoteesia tu-
kevia empiirisid todisteita!

Omasta mielestini maailma ei varsi-
naisesti ole simulaatio, virtuaalinen kyl-
lakin. Virtuaalisuus tarkoittaa, ettd 3D-
maailman maisemat, ilmiot, ihmiset ja
esineet ovat pelkdstddn havaintoja, eivit
konkreettisia fyysisid asioita. Englantilai-
nen sanoisi “it is virtually true”, suomeksi
“kdytannossa totta”. Tama kaytannollinen
todellisuus on tehnyt alun perin ilmenty-
méttomastd ideamaailmasta késin koske-
teltavan, eli “kasitettavan’,

Kirjoitan titd Egyptin matkalle ldhtoa
edeltivand pdivand, 5.2.2024. Egyptildi-
set nakivit ihmissielun kaksiosaisena: Ai-
neeton sielu, Ba, kuvattiin yleensa lintuna,
jolla on ihmisen pad; Ka taas oli fyysista
kehoa asuttava henki, joka kuvattiin kah-
tena ylospdin aukeavana kitend. Hierog-
lyfi vaikuttaisi ilmaisevan, ettd juuri ké-
sillimme kannattelemme ja késittelemme
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Kideton Ba-henki ja sitd kdsittelevi Ka.

Campbell ja Hoffman kdsittelevdt virtuaalisuutta immersiivisesti.

jumalallista henked timan 3D-pelin sisél-
l4. Virtuaalinen elama, Kalevala (“Ka-le-
Ba-la” tai Ka-Ba-la), nahtiin valiaikaisena
olemisen tilana, jonka aikana valmistau-
dutaan kehon kuoleman (VR-pelin pait-
tymisen) jilkeiseen olemiseen.

Uskoakseni muinaiset egyptildiset tu-
hansia vuosia sitten vield ymmarsivét ti-
médn maailman luonteen ja sen merki-
tyksen kosmisessa kaikkeudessa. Kun
suurin osa ihmisista alkoi painua Ruusu-
sen Matrix-uneen, faaraot ja papit hen-
kisine rituaaleineen pitivét ylld yhteyksia
alkuperdiseen taivaalliseen valtakuntaan.
Nykyaikaina valitettavasti myds uskon-
not ovat muuttuneet enimmékseen pelik-
si, olkoonkin ettd ne useimmiten ydinope-
tuksissaan kantavat totuuden siementi ja
voivat vakindista ateismia paremmin joh-
dattaa janoisen vaeltajan Elimén lahteelle.

Miksi en méirittele titd Elamanpelia
simulaatioksi? Siind missd virtuaalitodel-
lisuus on kaytannossd “oikean” todellisuu-
den kaltainen, simulaatio jiljittelee jotain
muuta todellisuutta. Esimerkiksi simu-
laattorit, joilla pilotit harjoittelevat lento-
koneen hallintaa, pyrkivit mahdollisim-
man totuudenmukaisesti jaljittelemaan
(siis simuloimaan) fyysistd maailmaa.
Mutta mita maailmaa tdma fyysinen, ts.
virtuaalisesti fyysinen, maailmamme sit-
ten jaljittelee?

Vaikka jotkut simulaatiohypoteesin
puolestapuhujat olettavat, ettd timan VR-
maailman taustalla on toinen simulaatio,
jonka takaa loytyy taas uusijne., itse en usko
ndin olevan. Todellisuuden tasot toki sijoit-
tuvat sisakkain hierarkisesti, mutta yhdelle
tasolle alisteinen todellisuus ei varsinaises-
ti jaljittele, vaan syventdd ja laajentaa edel-
listd... tai vield tarkemmin sanottuna, vie
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kokemusta aina vain immersiivisemmiksi.
Niinpd tdméd 3D-todellisuus onkin kaikis-
ta virtuaalitodellisuuksista mukaansatem-
paavin ja samalla kahlitsevin. Siind valtaosa
ihmisista on autuaan tietimaton siitd, etta
katselee maailmaa virtuaalikyparin lapi ja
on oikeasti jotain ihan muuta kuin peilissa
nikemansa hahmo.

Vaikuttavaa VR-pelid pelaava hen-
kilo ei erityisemmin huolestu, jos peli-
maailman sisélle heitetddn apokalyptisia
mullistuksia tai pelkopandemioita - hén
tietd, ettd elima jatkuu pelin jalkeen. Pe-
lihahmo, avataara, kylld kérsii ja voi kuol-
la tuskaisesti, ja pelaaja voi jossain maarin
samaistua tuohon karsimykseen. Kuiten-
kin hin tietda, ettid avataaran kuoleman
jalkeen peliin voi palata uudella pelihah-
molla - paitsi jos peli on jo riittavésti opet-
tanut ja viihdyttanyt.

Niinpd. Suosittelenkin Eldménpelin
pelaajaa olemaan liikaa samaistumatta pe-
lihahmoonsa ja sen ymparilld richuvaan
pimedn ja valon viliseen taisteluun; vaik-
ka pelin kasikirjoittajat sitd toivoisivatkin.
Sen sijaan olisi hyvd oppia rakastamaan
(Ra-kastamaan) kanssapelaajat (Ka:nsa
pelaajat) virtuaalihahmonsa ulkoisen ole-
muksen takana eldvind todellisina Ba-
sieluina. Samantyyppisid ohjeita antavat
my6s monet nykyajan “tieteelliset papit’,
jotka jilleen tuovat tieteen ja uskonnon
yhteen. Suosittelen tutustumaan erityises-
ti Tom Campbellin ja Donald Hoffmanin
saarnoihin youtube-avaruudessa!

Lisda aiheesta ja muuta siihen liit-
tyvdd Veli Martin Keitelin luennolla
Turun henkinen keskus ry:n illassa

14.3. Katso s. 9.

SEPPO ILKKA

Voimmeko tietid,
mitd etsimme,
kun lihdemme
henkiselle tielle?

enkisen tien kulkijoita luonneh-
Hditaan monesti sanomalla heitd

totuuden etsijoiksi. Olemme toi-
saalta olleet henkiselld tielld jo paljon en-
nen tietoista syvien viisauksien etsintda.
Kun tarkastelemme omia ja muiden toi-
mia, ndemme ettd kaikki etsivét elimas-
sddn jotain, kuka mitdkin.

Olemme aina etsineet perustarpeiden
tyydytystd. Tarvitsemme vettd, ruokaa, vaat-
teita ja limpod. Etsimme paikkaamme per-
heessé ja muissa yhteisoissd. Tahdomme 16y-
tdd keinoja, joilla saavuttaisimme rikkautta
ja erilaisia valta-asemia. Pyrimme menes-
tymddn harrastuksissamme. Tahdomme
voittaa kilpailuja sekd urheilussa ettd muil-
la aloilla. Kaipaamme rakkautta ja hyvi ih-
missuhteita. Tahdomme valloittaa muiden
syddmid ja saada seksikumppaneita.

Pyrimme hankkimaan monenlai-
sia taitoja ja tietoja, koulutusta ja oppi-
neisuutta. Tahdomme nousta niissakin
asioissa huipulle. Yhden ihmisen ei ole

- mahdollista olla kaikilla aloilla paras. Sik-
| si painotammekin etsintimme kohdistu-
maan pédasiassa jollekin suunnalle.

Erds henkisen tien harhoista on, ettd
voimme kuvitella olevamme niin pyhid,
ettd olisimme vapaita edellisen kaltaisista
pyrkimyksistd. Sithen, miten vahvasti ne
hallitsevat elimd@mme, voimme toki vai-
go ¢ kuttaa. Joka tapauksessa olemme joutuneet
IR ctsimddn suhdettamme tallaisiin kysymyk-
R siin todenndkoisesti useiden eldmien ajan.
: Muinaisloytojen perusteella on paatelty,
ettd ihmisilld on jo ennen nykyisen ihmis-
lajin syntya ollut késityksid tuonpuoleisesta
! elimastd. Lahemmassikin menneisyydessd
& olemme kauan harjoittaneet niin sanottua
# uskonnollista kilvoittelua.

& Olemme kisittaneet tehneemme paho-
¥ jatekojaja tulleet synnin tuntoon. Olemme
;‘1 peldnneet ikuista kadotusta ja rangaistusta
3 tai huonoa karmaa, joka seuraisi meitd tu-
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leviin eldmiin. Olemme etsineet pelastusta
noudattamalla vallitsevan uskonnon op-
peja. Olemme tahtoneet varmistaa taiva-
sosuutemme tai tuottaa itsellemme hyvéd
karmaa. Olemme etsineet pelastettuna ja
siunattuna olemisen tunnetta.

Ennemmin tai myShemmin olemme
tunteneet tilanteemme varmemmaksi ja
ruvenneet katsomaan olevamme soveliai-
ta nousemaan pappisluokkaan tai muuhun
henkiseen valta-asemaan. Tamd on tosin
saattanut merkitd niin sanotuista maallisis-
ta iloista luopumista. Luopuminen taas on
voinut heréttdd meissd ylpeyden tunnetta.
Elantoa on kuitenkin pitdnyt etsid, vaikka
kerjaamalld. Mahdollisen kdyhyyslupauksen
jalkeen kdsiimme on saattanut paatya valta
paattaa kirkon rikkauksien kayttdmisestd.

Tunnettuamme itsemme pelastetuksi
olemme ehké ryhtyneet ohjaamaan muita
samalle tielle. Olemme saattaneet arvos-
tella ja tuomita muiden kdyttaytymistd.
Eri henkil6t ovat tulkinneet pyhia kirjoi-
tuksia ja muita perinteemme kertomuksia
eri tavoin, mika on johtanut uskonlahko-
jen syntyyn. Lahkot ovat riidelleet anka-
rasti siitd, miké on oikea oppi.

Nykyaikana on puhuttu niin sanotulla
henkiselld polulla kulkemisesta. On etsit-
ty eri perinteiden yhteistd perustaa ja py-
ritty 16ytimaan jotain, joka ylittaisi taval-
lisen uskonnon. On etsitty niin sanottujen
yliluonnollisten kokemusten avautumista.
Naitdhan on ilmeisesti ollut jo esihisto-
riallisilla ihmisilla. Nykyaan meditoidaan
ja tehddan muitakin harjoituksia, joiden
toivotaan edistavén tallaista avautumista.

Havaitsemme pian, ettd emme tieda
kaikkea. Siksi etsimme opettajaa tai gu-
rua, jota seurata. Joissakin tapauksissa
kerrotaan opettajan olevan fyysisen hen-
kilon sijasta henkimaailman mestarillinen
olento. Etsimme edelleen ennen kaikkea
omaa merkitystimme ja taivasosuuttam-
me. Yrityksen, erehdyksen ja opetuksen
kautta meille kertyykin uusia nakemyksia
ja ymmarrysta.

Henkiselle tielle lahteminen ei poista
uskonnon lieveilmi6itd. Tahdomme olla
oikeassa, jolloin muiden osaksi jad olla
vadrdassi. Henkisen tien kulkijat muodos-
tavat myds lahkoja perinteisten uskontojen
tapaan. Kilpailu on edelleen kovaa: Kenel-

Yksilo-, pari- ja ryhméohjaukset
suomeksi ja englanniksi
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Etsimme, mutta mita?

1 on mahtavimmat henkiset kokemukset?
Kenen guru on suurin tietdjd? Minka liik-
keen hallussa on lopullinen totuus? Oli-
simmeko jopa itse valmis toimimaan gu-
runa tai johtamaan henkista liiketta?

Olipa etsintimme kulkenut mita tietd
tahansa, olemme lopulta tuntemattoman
edessd. Tiedemies kokee timén etsiessddn
uusia oivalluksia alaltaan. Saatamme us-
koa, ettd elimdmme jatkuu fyysisen kuo-
leman jilkeen. Varsinkin egomme toivoi-
si sitd kovasti. Voimme kuitenkin tietdd
timén varmuudella vasta, kun olemme
kuolleet.

Uskovainen tai henkisen tien kulki-
ja nikee, ettd hinen resurssinsa eivat riita
kuvaamaan tai ymmartdmédan Korkeim-
man koko olemusta. Jos olemme rehelli-
sia itsellemme, tiedimme ettd meilld voi
olla vain kasityksid siitd. [lmaisemme kasi-
tyksemme sanoilla tai muilla tavoilla, jotka
liittyvdt tuntemaamme maailmaan. Sanat
ovat kuitenkin historiaa, menneen tuotet-
ta. Miten voisimme kuvata vanhoilla kasit-
teilld jotain aivan uutta ja ennen kokema-
tonta? Parhaassakin tapauksessa voisimme
ilmaista vain jotain suuntaa antavaa.

Vakavasti otettava gurukin voi vain
ohjata meidit tuntemattoman ovelle, ke-
hottaa meitd astumaan siitd ja toivottaa
hyviaa etsintdd. Oppaamme on ehka kéy-
nyt noilla alueilla ja ndhnyt ja kokenut
sielld jotain. Jos astumme tuosta oves- &
ta, saatamme itsekin kokea jotain. Koke-
muksemme voi mahdollisesti olla saman-

kaltainen kuin oppaan kokemus, mutta se =i

ei ole sama. Kukin myos tulkitsee koke-
mansa itse ja kertoo siitd omalla tavallaan. §

Olemme oppineet menneistd koke- |
muksistamme, niin maallisella kuin hen-
kisellakin tiell, alusta asti. Voimme kiittda
siitd harjoituksesta, jota olemme saaneet
alemmissa etsinnoissaimme. Muistanem-
me, ettd karikoille on johtanut erityisesti
kuvitelma siitd, ettd olisimme taitavampia
ja mahtavampia kuin olemme.

Voimme kuitenkin astua tuolle tunte-
mattomalle tielle uteliaan lapsen tavoin, 8

avoinna kokemaan ihmeiden maailman, &

sdilyttden sydimen puhtauden ja tahdon
kauneuteen ja rakkauteen. Sanotaanhan
kirjoituksissammekin, ettd lapsen kaltais-
ten on Taivasten Valtakunta.
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